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RESUMEN DE LA PROGRAMACION DE TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION DE 22 ESO

Profesor: Ana del Saz Gonzalez/ Angel Redruello Alcalde

N2 Horas: 3

Curso: 2023/2024

SECUENCIACION DE SABERES BASICOS Y TEMPORALIZACION

TRIMESTRE UNIDAD N2 SESIONES SABERES BASICOS SITUACIONES DE APRENDIZAJE COMPETENCIA
DIDACTICA ESPECIFICA
Unidad 1: El 12 . Proceso de resolucién de Creacién de un producto para 1,4,7
proceso de problemas. dar respuesta a una necesidad
resolucion de ° Andlisis de objetos social de acuerdo con criterios
problemas tecnoldgicos. de sostenibilidad. “Chindogu” o
tecnolégicos . Disefio de un producto. invento que ayuda persona con
e  Tecnologia sostenible. movilidad reducida
Unidad 2: 12 . Algoritmos, tipos y Videojuego con scratch 5
Pensamiento representacion gréfica
PRIMERO computacional ° Utilizacion de
algoritmos y programacién por
programacion bloques
Unidad 3: 12 . Comunicacion y difusion Expresar ideas utilizando el 4,6
Técnicas de de ideas:Vistas de un lenguaje grafico, se asocia al
representacion objeto. Perspectivas. proyecto de la unidad 1, en la
grafica Acotaciones. parte de disefio, boceto, croquis
y plano y uso de software de
disefio en 2D
Unidad 4: 10 . Materiales de uso técnico | Trabajar con materiales 2
Materiales ° Madera seleccionando los mas
tecnoldgicos y . Metales apropiados para desarrollar
su impacto proyectos en entornos seguros
ambiental y sostenibles. Lapbook o
clasificador de materiales
Unidad 5: 10 e  Tiposy elementos Conocimiento del mundo real, 3
Estructuras . Fuerzas, cargasy estructuras a través del montaje
esfuerzos de un puente
. Caracteristicas deseables:
resistencia, estabilidad y
rigidez
Unidad 8: 10 . Dispositivos digitales Uso de distintas aplicaciones 6
SEGUNDO Digitalizacién . Identifif:facién y parala realiz.a’ciérf de. la
del entorno resolucién de problemas documentacidn técnica de los
personal de técnicos sencillos. diferentes proyectos
aprendizaje . Uso seguro y responsable | Busqueda critica de
de internet: busqueda de informacién.
informacion, correo
electrdénico, mensajeria
instantanea, redes
sociales.
° Técnicas de tratamiento,
organizacién y
almacenamiento seguro
de la informacién.
Formatos de ficheros.
Copias de seguridad.
Unidad 6: 18 . Magquinas y mecanismos Mapa mental mecanismos con 3,4
Sistemas ° Sistemas transmisores y dindmica grupo de expertos
mecdnicos transformadores de Realizacién de un autémata
bésicos movimiento sencillo.
e  Aplicaciones Entender los mecanismos que
TERCERO n.os rodean .desde un punto de
vista sostenible.
Unidad 7: 18 ° Elementos de un circuito Dotar de electricidad a algunos 3,4
Electricidad . Magnitudes eléctricas de los proyectos realizados con
basica . Simbologia anterioridad.
° Resolucion de circuitos
° Energia y medio ambiente
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INSTRUMENTOS DE EVALUACION
Los instrumentos de evaluacién utilizados son:
® Pruebasy cuestionarios escritos individuales (examenes)
®  Proyectos y trabajos en grupo (proyectos)
® Actividades y trabajos individuales (actividades)
Los instrumentos de evaluacién pueden cambiar en funcidn del desarrollo del curso.

CRITERIOS DE CALIFICACION
Trimestral
La nota de cada evaluacidn se calcula:
e 50% la media ponderada de los exdamenes realizados.
® 30% la media ponderada de los proyectos realizados
® 20% la media ponderada de las actividades realizadas
El porcentaje del peso en la evaluacién puede cambiar en funcién del desarrollo del curso.
A la hora de calificar los exdmenes, trabajos y actividades se tendra en cuenta:
® |a presentacion, limpieza y pulcritud
® |a capacidad expresiva
® la correccion idiomatica ( se penalizara por errores ortograficos sucesivos con un descuento de 0,25 hasta maximo
1 punto)
En caso de intento de copia o copia en un examen y de copia o falsificacion de un trabajo, el alumno tendra la evaluacion
correspondiente suspensa de forma automatica. Deberd de presentarse a la recuperacion.
Final
Para los alumnos aprobados por curso (en cada evaluacion el alumno ha alcanzado una nota de 5 o mas), la nota final se
calcula con :
® La media aritmética de la nota alcanzada en cada una de las tres evaluaciones.

PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION
Los procedimientos de evaluacion utilizados son :
®  Evaluacidn inicial del alumno
e  Observacion directa por parte del profesor de: participacion del alumno, habitos de trabajo, habilidades y destrezas
durante la ejecucion de las tareas, uso adecuado de los programas y del hardware y respeto a las normas de
organizacion y funcionamiento del aula de informética y del taller.
®  Revision del cuaderno del alumno. Se obtendra informacidn referente a: expresion escrita y grafica, comprension y
desarrollo de las actividades, uso y busqueda de informacidn a través de internet y habito de trabajo individual.
e Realizacidn de pruebas y actividades especificas:
o Pruebas escritas para evaluar la adquisicién de los saberes basicos.
Actividades realizadas en el taller.
Presentaciones orales realizadas en formato digital con programas de presentaciones.
Presentacion de trabajos con procesadores de texto y hojas de célculo.
Simulacién por ordenador de montajes eléctricos.
Programacion de placas microcontroladoras.
o Realizacion de programas con lenguajes de programacion por bloques.
e  Autoevaluaciéon
e Coevaluaciéon

O O O O O

SISTEMA DE RECUPERACION

De cada evaluacion suspensa

El alumno suspenso en cada evaluacidn, podra presentarse a la recuperacion de la misma realizando un examen y
presentando de nuevo todos los trabajos no realizados o suspensos.

Alumnos con una o dos evaluaciones suspensas al final de curso

El alumno con dos evaluaciones suspensas, podra presentarse a un examen final en el mes de Junio, en el tendra que realizar
las preguntas seleccionadas de la evaluacidén suspensa. La nota que saque mediard con las notas de las evaluaciones
aprobadas para obtener la calificacion final.

El profesor le podra solicitar presentar de nuevo los trabajos suspensos.

El examen final de junio consta de 8 preguntas de 1,25 puntos cada una, relacionadas con los 6 temas trabajados a lo largo
del curso.

Alumnos con todas las evaluaciones suspensas y alumnos con pérdida de evaluacion

El alumno podrd presentarse a un examen final en el mes de Junio, en el que tendra que resolver todas las preguntas.

El examen final de junio consta de 8 preguntas de 1,25 puntos cada una (ajustando la puntuacion final obtenida a 10),
relacionadas con los 8 temas trabajados a lo largo del curso.

Ademas el profesor le podra solicitar presentar de nuevo los trabajos suspensos o no entregados.

Alumnos con pérdida de evaluacién continua
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Se considerara que a un alumno no se le puede evaluar de forma continua, si tiene 6 faltas o mas por trimestre, justificadas
o no. En el caso de faltas injustificadas, se le mandara un primer aviso a las 6 faltas de asistencia. Si las ausencias
Unicamente se producen en un trimestre, se evaluara a este alumno con la realizacidn de una prueba escrita con los
contenidos de este periodo, y tendra que entregar las actividades que se han marcado en la programacién para esa
evaluacién. En el caso de no poder realizar evaluacién continua durante el curso, tendra que realizar una prueba final
escrita donde se evaluara si tiene las competencias adquiridas necesarias para seguir con aprovechamiento las materias y
sus contenidos de 32 ESO.

METODOLOGIA

La metodologia empleada es STEAM + H, haciendo hincapié en :
o el aprendizaje basado en la investigacion (ABI)

el aprendizaje por proyectos (ABP)

el aprendizaje por servicios (APS)

el pensamiento computacional

la digitalizacion

MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS
Los materiales y recursos utilizados son:

e Alumno

o Libro: Tecnologia y Digitalizacion de 22 ESO. Editorial Donostiarra. ISBN:978-84-7063-673-8

Cuaderno digital o en papel
Aula virtual
Cloud o memoria USB
Correo electrénico de Educa Madrid

O O O O O

Material de dibujo: escuadra, cartabdn, regla graduada, lapiceros, goma de borrar, sacapuntas, laminas
de dibujo, compas
e Centro
o Aulas de informatica con 30 ordenadores
Software : Scratch, LibreOffice, SketchUp, Qcad, Simulador Electricidad, Simulador Puentes
Aula taller de Tecnologia

o O O

Aula de referencia

RECOMENDACIONES SOBRE EL SISTEMA DE TRABAJO Y ESTUDIO

Todos los dias, hay que repasar lo explicado en clase.

Durante las clases hay que prestar atencidn, tomar apuntes y realizar las actividades que se propongan.

Hay que estar atento a las tareas del aula virtual.

De cada tema, hay que hacer un resumen que sirva para preparar los examenes.

El dia marcado por el profesor se ha de realizar la prueba escrita.

Los trabajos se deben entregar en fecha y forma.

MEDIDAS DE APOYO Y/0 REFUERZO EDUCATIVO A LO LARGO DEL CURSO ACADEMICO

Durante el primer trimestre, se detectara a aquellos alumnos que siguen con dificultad la asignatura. A quienes se
encuentren en esta situacion se les aplicard las medidas de refuerzo necesarias dentro del aula. Se hardn informes
individualizados y detallados en cada evaluacién, de cada alumno, con las recomendaciones necesarias para que el alumno
y las familias estén informados de las medidas que se pueden tomar en casa.

JUSTIFICACION DE FALTAS
El alumno que falte debe justificar la falta el dia de su incorporacién al centro.
Unicamente se recuperara un examen no realizado si el alumno aporta un justificante.

ELEMENTOS TRANSVERSALES

Ademas de los recogidos en la parte general de la Programacién del Departamento, se fomenta:
el uso critico, responsable y sostenible de la tecnologia

la sostenibilidad ambiental y en la salud

respeto a las normas y protocolos en la Red

adquisicién de valores que propicien la igualdad y el respeto hacia los demas

el trabajo colaborativo

la digitalizacién del alumno

el emprendimiento, la creatividad y cooperacion




